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fopasatie: E culture fair

De

e-culture fair is

hét evenement op het

gebied van nieuwe media.

Tijdens dit evenement kun je

kennmis maken met verschillende

manieren waarop digitale media kunnen

worden gebruilkt om het alledaagse leven

makikelijker en beter te maken. De e-culttire

fair zal op 23 en 24 oktober plaats vinden in
Paradiso, de Melkweg en de Balie.

ZULAIKA




S CQULTUREFAIR”_
Cuddle a computer, sit on a busy bench, wear a smelly dress, date a net-
flirt....experience the future generation of creative new media.

De e-culture fair, die dit jaar haar tweede editie zal beleven in Amsterdam, is hét evene-
ment op het gebied van nieuwe media, Zij biedl een unieke gelegenheid om kennis te
nemen van nieuwe manieren waarop we digitale media kurinen gebruiken ter verrijking van
hoe we wonen, werken, leren, spelen en cammunicereh. Twee dagen lang ontvangt
Amsterdam een internationale groep van jonge, creatieve mensen die zich bezighouden
met nieuwe conceplen en protetypes van producten voor de toeckomst. Verspreid over drie
centrale locaties in Amsterdam (De Balle, Melkweg en Paradiso) presenteren zij maar lief-
st 50 projecten, die stuk voor stuk een spannende combinatie cpleveren van installatie,
performance en presentatie; demonstraties van wat ef in de wereld veranderd, of zeffs ver-
beterd, zou kunnen worden. 3 i =
Naast wetenschappers en commerciéle productontwikkelaars heeft ook de culturele sectar
namelijk haar ideeén over waar de mens in de toekomst behoefte aan heeft. Vaak bereiken
moderne technologieén de burger pas als een bedrif er commercieel voordeel in ziet. De
e-culture fair zet de mens centraal en gaat verder dan techniek of commercigle behoeftes.
Het is een digitale dagmarkt die het midden houdt tussen een beurs ‘en een tentoon-
stelling. Maar ap deze beurs wardt niets verkocht*en op deze tentoonstelling ziin de mak-
ers van hel tentoongestelde zelf aanwezig. Zij leggen hun ideein uit, tonen de resultaten
en bieden je de mogeljkheid om alles uit te proberen..De.col die je zeff speelt bij het
gebruik van nieuwe media loopt dan ook als een rode draad door de e-cutture fair. Dit
komt terug in drie: verschillende zones: My-Mode, ToysdUs en Mobile Home. De e-cul-
ture fair vindt plaats op 23 en 24 oktober in De Balie, Melkweg en Paradiso
in Amsterdam. Parallel aan de faic wordt eeén aantal evenementen georganisecrd,
waaronder de My-Mode Show, verschillende pres’énta‘t‘ies en een performanceavond:

Locaties L
De Balie, Kieine-Gartmanplantsoen 10, Amsterdam Melkwég, Lijnbaansgracht 234a,
Amsterdam Paradiso, Weteringschans 6-8, Amsterdam
Openingstijden
Donderdag 23 okfober: .13:00-21:00 uur Viijdag 24 okiober: 10:00-18:00 uur
Kaartverkoop ™ ¢ =3
Toegangsprijs: € 10, € 7,50 (student/CIP/StadsPasf65+) Tickets voor donderdag zijn
- inclusief de perfomanceavond. Performanceavond: Techno Barok & handheld symphanies:
€ 10,- | € 7,50 {student/CP/StadsPas/65+) Voorverkoop: De Balie, T 020 553 5100,
Melkweg, T 020 531 8181, Uitljn, 70900 0191, Ticket Service, T 0900 300 1250, AUB
Ticketshop, 150 postkantoren, GWK en wwwicketservice.nl. Of tijdens de esculture fair op
de deslnemende locaties: De Balie, Melkweg en*Paradiso i
My-Mode 3 Sy
In de eerste zone, My-mode, ; -
staan de projecten zeer dicht bij
je eigen lichaam. [n deze zone is
de wil om technologie zo dich
mogelijk bij het lichaam te bren- |
gen en zelfs in het lichaam te |
integreren  het  uitgangspunt
Daoor  toepassingen - steeds
dichter bij het lichaam te bren-
gen gaat kleding als een tweede
huid functioneren. De Engelse -
lenny Tillotson, onderzaeker aan
de Central Saint Martins Schoo
of Art & Design, ontwikkelde met ©
Scentient  Beings  bijvoorbeeld
Kleding die behalve het oog ook |
de neus activeert. In de |
toekomst kan kleding door geur
de gezondheidstoestand van je
lichaam registreren, je aan de MRS
perfecte partner koppelen, of zelfs verfrissende deadorant praduceren als je zweet.

Toys4Us %

In de tweede zone, Toysdus, komt de medemens in beeld. Mensen zijn vaak in eerste
Instantie op zichzelf gericht, maar de mens heeft ook grote behoefte aan sociale interac-
tie. Tijdens de e-culture fair kan men‘in de zone. Toys4lUs de Tulse Luper's lourney" spe-
len, Een interactief spel dat gebiaseerd is op. de drie films van Peter Greenaway over de
mysterieuze figuur Tulse: Luper.In dit spel speel je de rol van:een wetenschapper die het
leven van Tulse Luper onderzoskt. Samen thet andere onderzoekers Uit de hele wereld
analyseer je materiaal uit 92 koffers die centraal staag'in het leven van Tulse Luper. Door
raadsels op te lossen en je bevindinéen te delen.met anderen wordt het mogelijk om een
beeld te vormen van een mogelijke |:EVEHSWO_0p‘ -

Tegelijkertiid krijg je persoonlijk een beeld van-de Europese geschiedenis in de 20e eeuw.
De bevindingen van alle spelers samen vormen uiteindelik een aliernatieve, dynamische
ik op het leven van Tulse Luper.e R

Mobile Home ; %
In de derde zane tenslotte, Mobile Home, gaat het om de verbinding met andere mensen
die niet fysiek aanwezig-zijn. Met -

de opkomst van de mobiele tele-
fonie: weel. ie. niel. meer waEar ie
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AMSTERDAM DANCE EVENT 2003
30/31 OCTOBER + 01 NOYEMBER

EURDPE'S MAIN ELECTRONIC AND DANCE MUSIC CONFERENCE




